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Resumo: O texto visa tratar, de maneira breve, as fromdeientre produtores e
consumidores no ambito da cultura do fa. Abordaicamente a forma de

desenvolvimento das pesquisas académicas em redagdte tema e promove uma
visdo deinsider a respeito dos processos de participacdo e engajandeste fa na

culturapop.

Abstract: The text seeks to briefly address, the bounddressveen producers and

consumers in the fan culture. Critically addresbesway of academic research is being
developed about this subject and promotes an ingglen about the processes of
participation and engagement of the fan in popucelt
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Fans, Bloggers and Gamere Henry Jenkifs obra n&do traduzida para o
portugués, é uma colecédo de artigos feitos ent®é@ £92006, anos do lancamento de
seus outros dois livro§extual Poacherg1992) eConvergence Cultur¢2006), que
formulam o entendimento do autor a respeito da sm@dl da midia e seus
consumidores. Mapeiam a progressdo de seus estudapie tange as teorias de
recepcdo e apropriagcdo abordadas EBextual Poachers(1992), para teorias de
audiéncia patrticipativa e inteligéncia coletivagqofluenciaramConvergence Culture
(2006). Artigos que segundo Jenkins:

representam diferentes experimentos em como negamiias maultiplas
identidades como fa e académico; e representam esf0B;0S para empurrar estas

ideias para novos espacos além do gueto das #israriiversitariad (JENKINS, 2006,
p. 2)

Esta citacdo resume a tentativa do autor em utimgaagem e a teorizacao
académica ao discurso do fa. Escrevendo um tetdnso e emocionalmente engajado,
Jenkins assume sua postura e condicamslder e tenta adequar o uso de termos e

ideias que denotam emocdo e afeto a academia. rédugo do livro intitulada



Confissées de umAca/Farl’ ja nos da uma prévia ideia do tipo de olhar quatoraisa
para estudar seus objetos. Comecando o livro coirasss “Ola. Meu nome € Henry.
Eu sou um f&”, Jenkins deixa claro que tem consciéncia e hataste para assumir
gue o que sabe sobre a cultura do fa é a partledto, de sua prépria vivéncia. Fala
com paixdo e de forma pessoal sobre seus objetms.nfetodologia de trabalho é
executada a partir da visdo de Aea/Fan um fa académico. Em momento algum, sua
pesquisa é vista com afastamento e sim permeadiisoorsos e exemplos vivenciados
nas comunidades de fas das quais participa. O estoeve sobre a experiéncia de ser
fa como uma fonte de ativa participacéo e prodagioontetdo e de sentido. N&o vé o
f8 como audiéncia passiva, argumenta que estefisstam o conteddo das midias,

adaptando, modificando e contribuindo através depsuticipacao.

O livro é dividido em trés partes. A primeira, cleta delnside Fandomfala
sobre a cultura do fa na era pré-digital e prirloigate sobre os aspectos poéticos e
politicos de sua producdo cultural. Esta parte eé¥talcom uma entrevista de Henry
Jenkins com Matt Hill, onde estes discutem os conceitos, categoriastaibo e os
dilemas metodoldgicos dos estudos sobre fas. Fapemninteressante analogia entre o
fa, a mitologia e a religido. Debatem sobre a fé osl fas depositam em determinados
personagens ou universos narrativos, extraindaeslttoons” ou “ruins” e usando de
linguagem por vezes religiosa quando escrevem dwalieam sobre seus objetos de
adoracdo. A entrevista, como outras varias padds/i, fala da mudanca nos estudos
sobre fas, antes focados na visao de fora, de isasgu ndo participante, para uma
visao de aproximacgdo com o objeto de estudo, destiforma a representar emoc¢des

e experiéncias vividas para linguagem académica.

A seguir Jenkins apresenta um de seus primeirogsig mproduzidos artigos,
Star Trek Rerun, Reread, Rewritteue traz uma rica descricdo da comunidade de fas
do Star TreK' e define a cultura do f& como “habilidade de ti@msar uma reacéo
pessoal em uma interacdo social, cultura de espmcem cultura participativ”
(JENKINS, 2006, p. 41). Com esta citacdo entendepwso Jenkins introduz o
conceito de apropriagdo do texto midiatico, posterente transformado em livro



(Textual Poachersl992) e mostra as tensdes entre os produtoradtdea popular e 0s
fas que transformam e modificam estes textmsmal Female Interest in Men Bonking
€ 0 artigo no qual o autor escreve sobre um géeproducao feita pelos fas, chamado
de slash stories onde sdo contadas estérias roménticas e homeasserntre
personagens extraidos de séries de televisdotagwsn quadrinhos ou da ficcao
popular. Com isso Jenkins quer apontar para a tdpca de reconhecer que os fas sao
tedricos competentes de suas proprias praticagrands as diferencas na forma em

gue académicos e fas falam sobre esta cultura.

A segunda parte do livrd&Going Digital, fala do impacto que as tecnologias
digitais causaram na vida das pessoas e qualgmaesso pelo qual os fas aprenderam
a usar os novos artefatos midiaticos para increamergxpandir e aumentar a
visibilidade de seus fas-clubes ou de suas comdesdde fas. Comeca com o artigo
You Enjoy Making the Rest of Us Feel Stumdipresenta um exemplo de etnografia
virtual, feita para mostrar as mudancas de discargs novas apropriacfes que as
tecnologias digitais trouxeram. Mudancas contektadhs no artigo seguinte,
Interactive Audiencesjue usa o conceito de inteligéncia coletiva derliLevy* para
explicar e descrever as comunidades de fas na apdatando para o fato de que sao
locais de acumulo de conhecimento. Compara a fdmadicional de producdo e
transmissdo da informacdo com as novas praticgsommionadas pelas tecnologias
digitais, chamando atencdo para o fato de queresta inteligéncia coletiva é um
conjunto de fontes de informacéo e seus membragagr seu conhecimento criando
algo recontextualizado onde qualqidrde informacdo adquire mais valor através da
interacdo social. Esta discusséo nos faz pensastéobre as comunidades de fas, mas
sobre todos os tipos de processos participativosreda, bem como no capital

emociondl acumulado nessas comunidades.

Na terceira parteColumbine and Beyona autor aborda os debates acerca dos
tiroteios em Littleton, Colorado, especialmentegue concerne ao impacto da cultura
pop nos adolescentes e ha censura ao uso dos comastadmleogamesconsiderados

responsaveis e associados ao comportamento viaielta@erou tal atentado. Jenkins



trata este assunto lembrando que ndo devemos mrraquer audiéncia como passiva
e sim capaz de discernir e interpretar o significdds textos midiaticos. Com esta
afirmacao nao faz sentido pensarmos que a consgguinjogar um jogo violento seja
a pratica da violéncia em si. A questdo para oramferindo-se a qualquer interagdo
midiatica, especialmente as de entretenimento, estdsignificado. Os efeitos
provocados por estas midias ndo sdo ditados, saquestdao de como o espectador as
apreende. Jenkins argumenta que para entendermadeibgs de qualquer peca
midiatica devemos focar onde e como é feita a m@dude sentido. A cultura
participativa explorada no livro no conceito docaué a participacdo ativa no consumo
e na producdo de diversos significados para unrrdetado texto midiatico. Enfim,
Fans, Bloggers and Gamers uma progressao dos pensamentos do autor sobre a
condicdo do fa e um bom exemplo de como trazeri@snpessoais e uma visdo de

insider aos textos académicos.
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i Henry Jenkins é o diretor do MIT Comparative MeStudies Program e do Peter de Florez
Professor of Humanities. Ele é autor e/ou editonalee livros que falam de aspectos da midia ereultu
popular incluinddrextual Poachers: Television Fans and ParticipatGryture Hop on Pop: The
Politics and Pleasures of Popular CultuaedFrom Barbie to Mortal Kombat: Gender and Computer
Games Seus ultimos livros s&@onvergence Culture: Where Old and New Medgte traduzido para o
portugués com o titulde Cultura da Convergéncia, CollicendFans, Bloggers and Gamers: Exploring
Participatory Culture

i Traducao da autora: “they represent differeneeirpents in how | negotiate my multiple
identities as a fan and scholar; and they reprasgréfforts to push these ideas into new spacesruky
the university bookstore ghetto.”



w Traducédo da autora: Confessions of an Aca/FaalFam € a abreviacdo de academic and fan,

académico e fa na traducdo da autora.

v Traducédo da autora: “Hello. My name is Henryml & fan”

vi

Matt Hills é editor da revista Intensities: Jalraf Cult Media e autor do livro Fan Cultures,
2002, além de professor na escola de jornalisnmdiareicomunicacao da Universidade Cardiff.

vi Star Trek(no Brasil Jornada nas Estrelas) € uma marcadadicientifica estadunidense criada
pelo roteirista e produtor Gene Roddenberry nadi#da 1960. O universo ficcional 8ear Treké o
cenario de seis séries televisivas, dez filmes paiaema, centenas de livros, romances, desenho
animado, enciclopédias, dicionarios e textos dient.

vi Tradugédo da autora: “Ability to transform perslargaction into social interaction, spectatorial
culture into participatory culture”.

i" Resumidamente, inteligéncia coletiva para Leuynéconceito surgido a partir dos debates
promovidos sobre as tecnologias da inteligénciaotarizado por um novo tipo pensamento sustentado
por conexdes sociais que sdo viaveis através ldzagéo das redes abertas de computacéo da Internet
Levy vé a sociedade contemporanea passando poroumemto transitério em que as novas estruturas de
midia tém o potencial de transformar o conhecimerdas relacdes de poder, para ele a Internet pmov
novas formas de cidadania, agregacéo e transndsséformacao.

X

Entende-se aqui por capital emocional o conapitoHenry Jenkins usa em seu livro
Convergence Culture2006. Resumidamente, é a contribuicdo e colaBiorai@da dos consumidores que
reforcada por lacos sociais promove um relacionémnemire produtor e consumidor transformando-se
em reputacdo. Esta reputacéo é resultado da folgharativa dos fas-consumidores que promovem
certas marcas ou textos midiaticos, apropriand®f®duzindo sentidos diversos aos contelddos
originais.



